DETECTION DES PANNES ET REGLAGE/REPARATION DU MATERIEL A LEPEE

LE FIL DE CORPS D’EPEE

Role des fiches :

Les 2 fiches les plus proches permettent I’allumage de I'épée.
La fiche la plus éloignée est appelée masse, elle permet d’empécher I'allumage des touches a la coquille.

Les pannes du fil de corps :

Il s’agit trés souvent d’un fil arraché a un bout ou a 'autre.
Dans ce cas = défaire le fil, dénuder et remettre la torsade de fils de cuivre dans la broche.

Attention : il est recommandé de démonter les broches une par une afin d’éviter les mélanges !
Les autres problémes possibles sont :

- les fils de cuivre de 2 broches se touchent dans la prise = les séparer et remettre la totalité de la torsade

de fils de cuivre dans chaque broche.

- 2 fils inversés = tester les fils avec un testeur et les replacer en relisant le role des fiches un peu plus

haut.

= un fil coupé a l'intérieur de la gaine = pour vérifier, tirer sur chacun des fils afin de voir s’il vient. Si c’est
le cas, couper le fil de la longueur nécessaire pour récupérer les 3 brins en bon état et refaire le cablage.
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SCHEMA DE LA TETE DE POINTE
Régler son Epée :

> La pige :
- si I'’épée allume lorsque I'on met la lamelle la plus fine = enlever les petites vis, Oter la téte de pointe et
« visser » le petit ressort sur la téte de pointe (ressort de contact) pour le raccourcir.

si la lamelle la plus grosse ne rentre pas entre I’embase et la téte de pointe = probléme de collage, le fil
de la lame est mal monté sur ’embase. Il faut amener son épée chez un fournisseur de matériel
d’escrime pour refaire un collage.

D> Le poids :

L’épée doit repousser le poids de 750g.



Si lors du controle, la lampe reste allumée = revoir le gros ressort de la téte de pointe (ressort de rappel).

Pour cela, enlever les petites vis, oter la téte de pointe et étirer le gros ressort. Remonter la téte de pointe,
remettre les deux petites vis et refaire le controle. Il se peut également que le ressort finisse par fatiguer et
qu’il soit préférable de le changer.

Si je posséde un testeur, un poids et une pige, je peux vérifier gue mon épée est toujours reglementaire tout
au long de la compétition (vérifier apres I’échauffement avant le 1er match de poule, puis avant le 1er match
de tableau).

Les pannes de I’épée :

> La lampe ne s'allume pas :

- controdler visuellement qu’aucun fil de lame n’est rompu (a la prise de garde, sous le coussinet et sur la
lame) = si un fil est cassé, refaire un collage.

- un fil de lame est dénudé et provoque une masse = refaire un collage.
le ressort de contact (petit ressort dans la téte de pointe) est trop court = le dévisser/rallonger.
- le ressort de contact est tordu et il ne touche pas les 2 plots de contact = le redresser.

> La lampe ne s'éteint pas :

- le ressort de contact est trop long et touche en permanence les 2 plots de contact = le revisser/

raccourcir.
- les 2 fils de lame se touchent a la prise de garde, ou sous le coussinet, ou sur la lame = supprimer le

contact ou refaire un collage.

D> L’épée allume a la coquille :

il y a de la matiere isolante sur la coquille (rouille, peinture...) = frotter/nettoyer la coquille.
- la poignée est dévissée et/ou la prise de garde n’est pas fermement fixée = revisser la poignée et/ou la

prise de garde.
- le fil de lame est coupé ou dénudé (au niveau de la prise de garde, sous le coussinet ou sur la lame) =

refaire un collage.

COMMENT IDENTIFIER LE MATERIEL DEFECTUEUX

La lampe ne s'allume pas :
L’appareil n’est pas allumé ou un fil n’est pas branché (fil de corps/fil de piste).
Si tout est bien branché = tester le fil de corps en mettant les deux broches les plus proches en contact

avec la coquille de I'épée:

- ca s’allume : le probleme vient de I'épée.

- ¢a ne s’allume pas : il s’agit le plus souvent d’un probléme de fil de corps. Dans ce cas, essayer un
nouveau fil de corps (trés exceptionnellement, le probléme peut venir du fil de piste ou de I’enrouleur).

La lampe ne s'éteint pas :
De I'arme jusqu'a |'appareil, débrancher progressivement chaque équipement = dés que la lampe s’éteint,

c’est le dernier élément débranché qui est défectueux.

L'épée allume a la cogquille :

Mettre en contact la téte de pointe de I’épée adverse avec la broche la plus éloignée du fil de corps du

tireur dont la coquille allume puis enfoncer la téte de pointe :

- ca s’allume : le probleme vient trés certainement du fil de corps du tireur dont la coquille allume (trés
exceptionnellement, le probléme peut venir du fil de piste ou de I'enrouleur).

- cane s’allume pas : le probléme vient de I’épée du tireur dont la coquille allume.




